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Turmas de Segunda-Feira (T5 e T6) 

Turmas de Terça-Feira (T1 e T2) 

Minigames inspirados em Purble Place , usando 

FPGA e interface gráfica para desafios 

interativos.

Identificação e associação das vogais a partir de 

estímulos visuais e motores.

Jogo sério, focado em comunicação para 

resolver desafios.

Um jogo de estimulação motora em que o 

jogador, com seu pedestal, controla uma 

orquestra.

T6BB3

Jogo de reconhecimento de formas e tempo de 

reação para análise cognitiva e motora.

Jogo sério cooperativo de pêndulo invertido 

para estimular coordenação e comunicação 

voltado ao TEA.

Auxílio para consultas e prontuários de 

terapeutas que atendem autistas nível de 

suporte 1 e 2.

Jogo musical voltado para a memória e o 

aprendizado de notas musicais.

O TrombeTEAdo foi feito para aprender a tocar 

músicas por meio de um mecanismo deslizante.

Visa simular um guia de respiração para 

acalmar o usuário caso detecte uma 

anormalidade em bpm.

Spilling  é o jogo em que você aprende sobre 

sentimentos enquanto roda um disco!

Rock in Mind

TrombeTEAdo

VogaRun

Cognos

Guardião do Paredão

Spilling

TEAtris

Equilibrium Maxxing

AFTER: Assistive Framework for 

Therapeutic Experiential 

Reality

NeuroSync

Orquestra

Polinspira

ByteBakery

T5BA5

T2BB3

T1BA1

T1BA3

T1BA5

T1BA6

T2BB5

T1BA8

T6BB1

T6BB5

T5BA1

T5BA3

T5BA6

T6BB8

É um stacker , ou seja, um jogo voltado para 

construir uma torre de LEDs com tempo 

cronometrado.

O Cognos permite a avaliação de cálculos 

aritméticos e coletar métricas para terapeutas.

Jogo no qual a criança é desafiada a se 

aproximar da câmera sem que seu movimento 

seja percebido.

Sinfonia do Espectro é um jogo criado com o 

objetivo de inserir pacientes com TEA no meio 

musical.

LED's Rush

Sinfonia do Espectro
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Projeto que facilita a comunicação de usuários 

autistas em diferentes contextos.

Minigames inspirados em Purble Place , usando 

FPGA e interface gráfica para desafios 

interativos.

Jogo de simulação de corrida com um pedal e 

um volante.

Dois jogadores, dois enigmas! Cooperem para 

decifrar os desafios e vencer juntos.

Jogo sério que ensina geografia com mais 

funcionalidades e melhor experiência do 

usuário.

GeoLógica desenvolve habilidades cognitivas no 

TEA ao posicionar blocos com feedback .

Turmas de Quarta-Feira (T3 e T4) 

FALA

Jogo de Pong colaborativo para autistas, com 

intuito de aprimorar habilidades sociais e 

cognitivas. 

O MindFocus é uma coleção de minijogos para 

diferentes áreas do conhecimento.

O jogo PlaySeq 2 baseia-se na memorização, 

identificação de padrões e posicionamento de 

objetos.

Jogo voltado ao auxílio diagnóstico e 

reconhecimento emocional por expressões 

faciais.

TEApete Rítmico Interativo

Projeto de auxílio a cuidadores de pessoas com 

TEA por meio de monitoramento de ambiente.
TEA Cuidado

GeoGenius

GeoLógica

TEA Pong

MindFocus

PlaySeq 2

EmotionQuest

Tapete interativo para pessoas com TEA, 

contando com jogo rítmico e reativo altamente 

configurável.

T4BA1

T4BA3

T4BA5

T4BA6

T4BA8

T3BB8

DigiKart

Enigma Duo

ByteBakery

T3BB1

T3BB6

T2BB5

T2BB6

T2BB8

T3BB3


